
この ソフトウェアの 解説書 および お使いの ハー ドウ I アの 取扱説明書に 書かれて いる 注意事項を よく 
お読みの うえ、 正しい 方法で ご 使用く ださい。 解説書 および 取扱説明書は 大切に 保管して ください。 
小さい お 子 さまには、 保護者の 方が お読みの うえ、 安全に お使いく ださい。 


/!\_告 

光の 刺激に よって 引き起こされる 発作に ついて 

点滅を 繰り返す 画面 や、 その他の 光の 刺激に よって、 まれに、 目の 痛み、 視覚 異常、 
偏頭痛、 けいれん や 意識 障害 (失神な ど) などの 症状 (光 感受性 発作) が 起きる ことが 
あります。 こうした 症状の ある 方は、 事前に 必ず 医師に 相談して ください。 



上記の 症状に 加え、 頭痛、 めまい、 吐き気、 疲労感、 乗り物酔いに 似た 症状な どを 
感じた とき や、 目、 耳、 手、 腕、 足な ど、 身体の一 部に 不快 感や 痛みを 感じた ときは、 
すぐに プレイを 中止して ください。 プレイを 中止しても 治らない ときは、 医師の 診察を 
受けて ください。 

コン ト ローラ の 振動 機能に 対応した ソフトウェア について 


振動 障害の ある 方は、 バイブレーション （振動） 機能を 使用し ないで ください。 

プレイ するとき は、 部屋を 明るく し、 できるだけ 画面から 離れて ください。 

疲れて いると き や 睡眠不足の ときは、 プレイを 避けて ください。 

■プレイ するとき は 健 のた め、 1 時間 ことに 15 分 程度の 休憩を 取って ください。 
プレイ 中に 体調が 悪く なったら、 すぐに プレイを やめて ください。 


_ 使用 上の ご注意 匾 









•この ソフトウェアは "PlayStation 2" 専用です。 他の 機器で 使う と、 機器な どの 故障の 原因と なったり, 耳 や 目な どに 悪い 影響を 
与えたり する ことがあります ので、 絶対に おやめく ださい。 •この ソフトウェアは あるいは 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 


の 表記の ある B 本国 内 仕様の 11 PlayStation 2" に 対応して います。 •暖房器 具の 近ぐ や 申 中な ど、 高温/多湿になる ところに 
P かないで ください 。•ディスクの お 手入れを するとき は、 柔らかい 布で 軽く ふいて くた: さい。 ♦ラ' イス クに 傷を 付けない よう、 


ていねいに 扱って ください。 傷が 付く と ブレイで きなくなる ことがあ ります。* TlayStat 丨⑻ 2_ •を フラズ マテし ビや 、液晶 方式 以外 
のプ ロジェ クシ ヨン テし ビ （スクリーン 投影 方式 テし ビ） につな ぐと、 画像の 焼き付き （残像 映像) が 起こる ことがあ ります。 特に、 


静止 圃を テレビ 画面に 表示した まま 長時間 放置す ると、 焼き付きが 起こり やすくなります。* お客様の 誤った お取り扱い により 
生じた キズ 、破損な どに 関しては 補償いた しかねます ので、 あらかじめ ご了承く ださい。 


ディスクと メモリー カードの 取り出し/収納 方法 


ディスク や メモリ カー ドを 取 D 出し/収納 するとき は、 指な どを 挾まない ように 十分 注意して ぐ ださい。 

•ディスク ■メモリー カード （別売） 



取り出し PUSH ボタンを ネ 中し、 
ディスクが 浮いた 吠 態 になって 
から 取り出して ください & 

収納 方法 ディスクの すぐ 外側 
(斜線 部分) を、 カ チッと 音が する 
まで 押し込んで ください。 



取り出し 右端から 持ち上げて 
くた さい。 

収納 方法 A 印の 面を 上に して、 
端子 側を 斜めに 差し込み、 右端 
を 押し込んで ください。 


SLPM 66535 


f " PlayStation'' and ' DUALSHOCK" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment \nc. 
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仲間と 祖国を 守る ため、 1 
少年の 心に、 

戦いの 旋風が 吹きぬ けた 一 

太古の 時代、 世界を 生み出した 光の 神 グウィンと 闇の 神 ギア ランは、 
些細な ことから 対立。 二人の 神は 激しい 戦いの 末、 

互いの 肉体を 破壊して しまう。 

その 体は 神の 欠片 「 グ ラセ ウム」 となり、 世界中に 散らばった。 
それは 人と 人の 戦いに おいて 大 いなる 恩恵を 与える という…。 

それから 遥かな 時が 流れた…。 

ゲネス 王国は、 大国 エル ヴァン ディアへ 侵攻を 開始した。 

エル ヴァン ディア 連合国 家 カス トール 領主の 息子 ア シュレイは、 
祖国 や 仲間を 守る ために 戦いに 身を投じた。 

ア シュレイは、 エル ヴァン ディアは、 そして 世界の 運命は…！ 




コントローラの 使い方 







アナログ コントローラ （DUALSHOCK 2) 



ホ タン 


SELECT ボタン 
方向 キ— 
ANALOG 

モ ー トス イッチ 


H2 


ボタ ン 


M 3 M ホ々 ン 


START ボタン 

©ボタン 


® ボタ 



@ホ タン 



LED 表示 


右 スティック 


方向 キー 


參 力— ソルの 移動 

⑩ 会話 イ ベン ト 時に イベントの バックログ 表示 （ P 9) 


SELECT ボタン 修 f 吏 用し ません 


左ス丁 イック 鲁力 ー ソル 移動 


•「戦闘 パート」 「マップを 見る」 時の 味方 ユニットに 
力ー ソルを 合わせる （ P 1 6.21 ) 

• 「マップ メニュ ー 」 「部隊」 の ぺージ 切り替え （ P 20_25) 

❿ 「持ち物 整理」 時の キャラクター 切り替え （ P 14) 

• 「調達」 時の 項目 切り替え （ P 15) 

參 「武器 屋 & 道具屋」 での 項目 切り替え （ P 25) 


豢 ワールド マップ 上での マップの ズーム アウ I 、 （ P 24) 

ボタン 春 「戦闘 パー ト」 「マップを 見る」 時の 敵 ユニット 及び NPC に 

力ーソルを 合わせる （ P 16) 







Co/it/'o/ 


i > コン ト n — ラは コントローラ 端子 1 に 接続して ください。 

ト アナ ロク 丨ン トロー ラ （DU ALSH 〇 CK) も 同様の 操作で 使う ことができます 。 

5 ■振動 機能の ON/OFF は オプション 設定 （ P1 1 ) にて 行います。 

LED 表示は 常に 赤色 （アナログ モー ド） です。 

• 「戦闘 パー ト」 「マップを 見る」 時の 味方 ユニットに 
力ー ソルを 合わせる （ P 16.21) 

EH ボタン 參 「部隊」 の ページ 切り替え （ P 20.25) 

• 「調達」 時の 項目 切り替え （ P 1 5) 

• 「武器 屋 & 道具屋 1 での 項目 切り替え （ P 25) 


EH ボタン •「戦闘 パー ト」 「マップを 見る」 時の 敵 ユニット 及び NPC に 

力ー ソルを 合わせる （ P 16.21 ) 


START ホ タン 


•戰闘 パー トの 「PLAYER TURN 」 の 終了 （ P 18) 
•イ ベン ト スキップ 
•戦闘 開始 

• 「オプション」 での 設定の 更新 （ P 1 1 ) 


右 スティック 


@ボ タン 


•使用し ません。 

•決定 

馨 メニュ ー オ ー フン 

籲 メッセー ジ 送り （ pg ) 

馨 マップ メニュ ーオ™ プン （ P 20_25) 

•「戰 闘 パー ト •進撃 選択」 時の キャラクター リストの 
表示/配置と キャラクター 選択/解除 （ P 1 4) 


ボタン 泰 キャンセル （ P 1 4 ほか） 

ホ タン 馨 ユニット メニューの 表不 / 操作 ヘルプ 表不 { P 21 ) 

泰 リスト ソート 切り替え 
⑩ユ ニツト 削除 

ホ タン 

• 「調達」 時の 購入 決定 （ P 1 5) 

_ 状況 





戦闘 パー トになります。 


ワ ー ル ド マップ ( P 21 〜 > 

戦闘 後に、 次の マップへ 移動す 
るた めの ワールド マップ パー トに 



なります 


〇 


※本 ゲームは、 このように イベント— 編成— 戦闘— ワールド マップ 
という 流れの 繰り返し となって います。 





次 < 




“PlayStation 2” 本体に 「エル ヴァン ディアス! ^ ー リー の ディスクを 
正しく セッ トして (!） （オン/スタン/ < イ） / RESETM ^ タンを ネ 甲して くだ 
さい。 メーカー ロゴに 続いて オープニング アニメが 始まります。 その 


後に タイトル 画面になります 


〇 


この ゲームは MEMORY CARD 差込 口 1 に 対応して います」 「セーブ ファイル J を 保存す るには 
” PlayStation 2" 専用 メモリー カー ド （3MB) に 474KB 以上の 空き 容量が 必要です。 


^3 



P > rp « S t \KT 


タイ j 、 ルメ ニュ' 一 ( F 10) 

ゲームの スタート や データの ロードな どが 
できます。 


\ ■! 11 J r -jn k r A 1 1 J n >!' 4 i| h I ■ r i -r t f r eJ 

I L-!- . ‘L . ■:, r.- qjU « 4':;1 U-»li tkfl }， 



rTH .H KS iukah •'nrQRi.wnnii i«ii PKHUkTI wvn Tfl BM J »Tn IV T1 a* Vi 

M8i 

1 j aBb ' '. r ' • r ' ' jCvjuOi'.^.^.* /.•. 0 . - 'Jfjtmt a. ••、_■_ T ,* i .- * «* ■*■ T r. n * . I> .Tl* 7 4*1 , ^.. - t , 


イベント パート < P 9) 

物語が 展開す る パー トです 。さま 
ざまな キャラクター たちとの 出会 
いもあります。 

編成 ( n ) 

イベントで 敵と 遭遇 後に 戦闘 準備 
の 編成 パートになります。 





I 


'■: 


.. 


f*. 



戦 闘 (IMU 

編成 ノ シ r 卜で 戦闘 準備を 完了後に 
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j- 1 •r-rr-J-!* 4 — »«-! U P— P * ■，一 

f Game Start 



イベント パー トは、 ストーリーが 進行す るた めの パー トです: イベントには 
「通常 イベント」 と 「戦闘 マップ イベント」 の 二種 類が あります， 



漏 


k ■ 




一一 

今 _' v 夕 £lL , 


通常 イベント 

基本的な イベント シーンです。 ここ 
で 物語が 展開し、 さまざまな キャラ 
クター たちとの 出会いが あります。 
敵との 遭遇 もあります。 



戦！！ マップ イベント 

戦闘 マップ 上での イベント シーン です。 
戰闘前 や 戦闘 後に 発生し ます。 
仲間との 出会い や 会話を する こと 
がで きます。 


各 イベントは、 START ボタンで スキップで きます。 テキス トは® ボタンで 読 
み 進む ことができます 。読み終え た テキストは、 方向 キ ー t を 押す ことで 
読み直す こと もで きます。 









タイトル メニューには ゲーム 
を 始める ための メニューが 
用意され ています。 




••••■】•• .." 、 ■ へ '. I, •' い ；‘. A .•ハ V.V - .V；- V- " 1 * 'y . . ベ W • ，い ：.: • -V v-Vr^,.- 







|^V,E 


エルづ » デぐ f ス . 卜 .•••リー 





コンテ 




Cf 




オプン > 

.. て 〉 2 0 0 7 Spit A ! I R. i ^ It t » R e @ c r v <.■ fl 

邓 . 挪 ，く ill/.， •: .V 




F 猶也 《：々 , 




コン テイ ニュ^ — 

戦闘 中に 「中断」 した データから 
再開で きます。 ( P 20) 



■ _•■_■■ - . . . . . 


_■■■• -: •• . . ... ... : 


...... ■ . , .ぐ‘ . . . ••■ 


_ 


古们 時代^ 

m 赛 a 二人 の繂 によ. vt 作 m れ た: 


—人轍 _ U ||^ グウ. 

一人; 文* の#* ギ ブナ: ■ハ 


二人の# は、 JU l の！* 域を 守' 

M—、 ，を 尊® I あっていた。 

そめ t - r 募‘:. ，す 人 7 1 柯 す； 考 け，.、 r : 


て ぐ : •••'m ■• v_.v 


口 一 卜 

プレイ 途中で セーブした 箇所から 
ゲームを 始める ことができます。 


^ J 3 L ~ V ~ ム 

ゲームを 最初から スター トする ことが 
できます。 最初から プレイを 始める と 
きは、 この メニューを 選択して ください。 
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Game Start 


iAv^.Vm7.av ~ ^v.vrr 1 .>7；.i\v. , .^m.V' i\v^v ぃ 々_■■_•■： v 人 -n, ■■: ^v, 4 vii，: : li-a iVAn 八 1 ！々 /m% w ； r. Atofc-. 



オプション 

•拡大 戦關 設定 ： 拡大 戦闘 シーンの 「オン」 「オフ」 を 設定し ます。 

キャラクタ ー個 |別』 に 設定す る こと もで きます。 

馨ゲー ムス ビー ド: キャラクターの 移動 スピードを 設定し ます。 

_ メッセージ スヒ _ K : メッセージ 表示の 速さを 設定し ます。 

•ク リッ トの 濃 さ ：グ リット 表示の 濃 さを 設定し ます。 

mm 因 的 ウィン トウ 戦闘 マップ 上の 「地形 •目的 ウィンドウ」 の 「オン」 「オフ」 を 設定し ます。 
_ ユニット ウィン トウ表 示: 戦闘 マップ 上の 「ユニット ウインドウ」 の 「オン」 「オフ」 を 設定し ます。 
_ 戰關 情報 ウィンドウ: 戰園 マップ 上の 「戦闘 情報 ウィンドウ』 の 「オン」 「ォフ」 を 設定し ます。 
馨 操作へ ルブ 表示: 操作 ヘルプ 表示の 「オン」 「オフ」 を 設定し ます。 

春 方向 キーの 拏 勤： 戦闘 マップ 上での カーソルの 挙動を 切り替えます。 

_ 画面 位 歷 調整 ： 画面の 位置 調整を 行います。 

n 卜 力ー ソル 操作 可能な キャ フ クターに 自動的に 力ー ソルを 合わせる か、 

合わせな し \ かを 設定し ます。 

•.ォート ターン エンド: 操作 可能な キャラクター がい なくなった 際に、 自動的に 

夕ーン エンドさせる か、 させない かを 設定し ます。 

春 サウ：， ド 出力 方法: サウンド 出力の 「ステレオ」 「モノラル」 を 設定し ます。 

• B G M:BGM の ボリュームを 調整す る ことができます。 

•S E:SE の ボリュームを 調整す る ことができます。 

#V 〇 I C E:VOICE の ボリュームを 調整す る ことができます。 

馨 バイフ レ- シ糾臟 鼸: コント ローラの 振動 機能の 「オン」 「オフ」 を 設定し ます。 

_ カ メ ラ: 戦闘 マップの カメラの 距離を 設定し ます。 

- 彳/ ノ I ン U 各 設定 後に、 START ボタンを 押す ことで、 設定した 項目を 更新す る ことができ ます.： ボタンを 
押 すと 設定した 項目は キャンセル されます。 


U 


編成]: 



戦闘 前に 行う 編成 パー トでは、 

戦闘に 出撃す る ユニットの 選択から 持ち物 や 装備の 変更、 
戦闘 マップの 情報 確認な どを 行う ことができます。 

まずは メニュー コマンドを 説明し ます。 



〇 「戦闘 開始」 ( P 18-) 

戦闘を 開始す る ことができます 


❷ 「進撃 選択」 

戰 闘に 参加す る ユニットを 選択す る ことができます。 

❺ 「持ち物の 整理」 ( n-n 

ユニットの 持ち物を 整理す る ことができます。 

❹ 「調達」 ( Pf 5) 

各種 アイテム （武器 •防具 •魔法 •アイテム） の 調達を 
する ことができます。 

❺ 「マップを 見る」 （ P 】6) 

マップを 確認す る ことができます。 


SZ 






tormarion 


❻ 「状況」 げ⑹ 

戦闘 マップの 状況を 確認す る ことができます。 

❼ 「意見を 聞く」 u>m 

キャラクター に マップ 攻略の アドバイス や ヒントを 
聞く ことができ ます。 

©「オフ シ ヨン」 （ P 11.17) 

環境 設定を する ことができます。 

© | セ ー フ」 | ロード」 （ P 17) 

戦闘 直前の デー タの セー ブ •口ー ドを する ことができます。 



操作 ヘルプに ついて 

ゲーム 中、 操作 方法に 迷ったら、 画面 下の 
「操作 ヘルプ」 を 参考に してく ださい。 
なお、 操作 ヘルプの 表示 切り替え 方法は、 
「オプション」 （ P 1 1 ) です る ことができます。 


編成 n 



「 進撃 選択」 は、 戦闘 マップに 登場させる ユニットと、 
その 配置を 決める コマンドです。 


「進繫 選択」 の やりかた 

〇 「進撃 選択」 を 選ぶ。 

方向 キーで カーソルを 配置 させたい 箇所に 
選択して 、©ボタンで 決定。 

0 画面に 配置 可能な ユニッ トの リス トが 
表不 される ので 方向 キーで 選択して、 
©ボタンで 決定。 

選んだ ユニットが マップ 上に 表不。 

| 注！ 「進撃 選択」 リス トで 名前が 緑色の 状態が 配置 
さ n ている 状態と なります。 I 

配 置の キャンセル 

誤って 配置を してし まった 場合、 ユニットに 方向 キーで 力ーソルを 合わせて 
ボタンを 押す と キャンセル する ことができます。 



編成 III 



「持ち物の 整理」 について 



u 厂 が）..：： プ，' い,, 
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購入した アイテム や 宝箱な どから 手に 
入れた アイテムは、 「持ち物の 整理」 で 
各 ユニットに 振り分ける ことができます。 


注！ 強力な アイテムを 入手した! 3、 すぐに 装備 
可能な キャラクター に 装備 させて、 ユニッ トを 
強化 させよう！ 
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FonTtciaon 


「調達」 の やりかた 



负技 j ； 


象', 


編成 パ H 、 中に、 武器 •防具 •魔法 •アイテム 
を 入手す る 必要に 迫られた 場合は、 ユニット 
を 使って 武器の 調達を する ことができます。 

〇 調達す る アイテムを 選んで、 ボタンで 
決定し ます。 方向 キーの t 善で 調達す 
る 個数を 選び、 b ボタンで 決定し ます 
(一度に 複数の 種類の アイテムを 調達 
する こと も 可能です）。 


Q 調達す る アイテムが すべて 決定したら、 
ボタンで 「購入 決定」 します。 選択し 
た アイテムの一 覧が 表示され るので、 こ 
こで も 間違いがなければ 再度 ボタン 
で 決定し ます。 

❸ 調達に 行かせる キャラクター を 選択し ま 
す （調達を 行った キャラクター は 戦闘に 
参加で きません）。 

〇 最終 確認の ウィンドウが 表示され るの 
で 内容に 間違いがなければ 「 はい」 を 
選択して 0 ボタンで 決定し ます。 


注！ ユニットの 能力に よって 調達が できない 場合 や、 
武器を 高値で 購入して くる 場合 もあります。 



二 :/ '，' ‘: 0 




一 



ユニッ ト ステータス の 確認 

「部隊」 の ユニット 名 か、 戦闘 マップ 上の ユニッ 
卜に カーソルを 合わせて、 ボタンを 押す 
と、 「ユニットの ステータス」 が 表示され ま 
す。 方向 キーの 會 幕で キャラクターを 選ぶ 
ことができます。 ステータス 画面で、 
ポタンを 押す と 項目の 説明 も 表示され ます。 


.. へ . V ■ へ ■.■....■...■.. パ ...... ■- - - - ' - : T. ■ 
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編成 IV 



キャラクター たちのい る マップの 全体 や、 マップ 上の 
ユニットの 状況を 確認す る ことができます， 


マップを 見る」 





戦闘が 行われる 周辺の マップ 全 
体を 方向 キーを 使って 確認す る こ 
とがで きます。 


「 状況」 



「状況」 画面では、 これから 行う 戦 
闘 マップの 初期 配置と、 現状の 
ユニット 数が 表示され ます。 戦闘 
マップ 上の すべての ユニット 数 も 
表示され ています 3 € ボタンを 押 
すと、 ステータスと クリア 条件 •敗 
北 条件を 確認す る ことができます。 

ボタンを 押す と 「クリア 条件」 
の 表示を 閉じる ことができます。 


I 〇 









' Formation 

編成が 



「意見を 聞く」 



低 ム Li. 








O % 

〇 * - 


「意見を 聞く」 では、 サックス や 
その他の キャラクター から 戦闘 
マップに ついての 意見を 聞く こと 
がで きます。 攻略の ための ヒント 
にもなります。 



オプション」 「セーブ」 「ロード」 


「 オプション」 では さまざまな 設定 
がで きます （ P 11)。 「セーブ」 では 
戦闘 直前の 状態で セー ブ する こ 
とがで きます。 「口ー ド」 は セーブし 
た データを 言壳 みこむ ことができます。 
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戦闘 I 



編成 パートの 丨 メニュー コマンド」 （ P 12) で丨 戦闘 開始」 を 選択す ると、 
戦闘 パ™" 卜に 移り、 戦闘 マップが 表示され ます。 





戦閼 マップの 雄本 ㈣ I 
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©マップの 状況 


©戦闘の 目的/ターン 数 
❾ キャラクター の 状況 
〇 操作 ヘルプ 


戦闘の 流れ 

戦 g | は 「PLAYER TURN 」 （ブレイ ヤ ー個】） と 「ENEMY TURN 」 の 繰り返し 
です 。 「PLAYER TURN 」 の 終了には START ボタンを 押します （ P 7)。 まず 
は 「ユニットの 移動」 をして、 移動 後に 「コマンドを 選択」 し、 その後に 戦闘に 
入ります。 







Baff/e 



ユニットを 移動させる ための コマンドです。 

敵との 位置 関係を 考え、 戦略 的に 配置して いきましょう 



〇 方向 キーを 使って 力ーソルを 動かし、 
ユニットを 選択し ます。 薄 ボタンで 決定 
すると、 ユニットが 移動で きる 範囲が 
青い マス 目で 表示され ます。 



❾ その 移動 範囲の 中で ユニットを 移動 さ 
せたい 箇所に、 方向 キーを 使って 力一 
ソルを 移動させます。 移動 先を 決定し 
たら、® ボタンで 決定し ます。 



©移動 指定を した マス 目に 向けて ユ 
ニットが ネ多 動し ます。 移動が 終了す 
ると、 「ユニット メニュー」 （P 21) が 
開きます。 



〇 r ユニット メニュー」 から 行動を 選択 
します。 「待機」 を 選択した 場合は、 
ユニッ トの 方向を 指定して® ボタンで 
決定し ます。 


移動 中に ㊣ ボタンを 押し 続ける と、 移動 先に 瞬時に 移ります 
また、 ，ボタンを 押す と、 移動は キャンセル されます。 
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戦闘 in 



戦闘 中に ユニットの マス 以外で® ボタンを 押す と、 

マップ メニューが 開きます。 各 ユニットの 状態 確認 や ゲームの 
環境 設定を 行う ことができます。 


マップ メニューの コマンド 



：h 






I 


mm'm 




せ ■パ 








, 


が: 


「部隊」 

戰闘 に 参加して し ヽる ユニットの 
一 覧 を表不 します。 

「辞表 4 :」 

基本 ルー ルな どの 情報を 
確認す る ことができます。 

「状況」 

マップ 全体の 状況 や 敵 •味方の 
ユニットの 数な どを 確認す る 
ことができます。 

丨 オプション」 

環境 設定を する 
ことができます （ P 11 M 7) 。 


「中断」 

戦闘を 中断して、 そこまでの 
中断 データを 作成し ます。 

作成した 中断 デー タは、 

タイ ト ル メニューの 「コンテ ィニュ ー」 

から 再開す る ことができます。 

「ロード」 

セー ブ データの ロー ドが できます。 

「.夕 ー ン終 r 


プレイヤー 側の ターンを 
終了 させ、 相手 側に 移行させる 
ことができます。 


注! 経験 値が！ VIAX まで 貯 まると キャラクター 
(ユ ニッ ト） が レベルアップ します！ 
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Ba We 


戦闘 IV 



ユニッ ト メニューは 戦闘 前後 や 戦闘 中に 展開され る 「戦闘 イベント」 時 
のメ ニュー です 新たに 出会う ユニットとの 会話 ■アイテム 交換 ■相手 側の 
アイテムを 盗むな どの 行動を する ことができます。 



「宝箱」 

宝箱を 開ける ことができます。 

「訪問」 

小屋 や 民家から アイ テムを 
入手す る ことができます。 

「制圧」 

特定の ポイントを 制圧す る ことで 
マップ クリアと なります。 

「離脱」 

特定の ポイントより 戦闘 マップから 
離脱す る ことができます。 


ユニット メニューの コマンド 

「諸 す」 

会話を する ことができます。 

「盗 む」 

相手の 持って いる アイテムを 盗む 
ことができます。 

「攻撃 （魔法）」 

選択 後に 拡大 戦闘 （ P 22) へ 移行し ます。 

「城」 

建物の 扉を 開く ことができます。 

「交 換」 

味方 同士で アイテムの 交換を 
する ことができます。 

「持ち物」 

持ち物の 確認、 装備の 変更、 
アイテムの 使用が できます。 

「待機」 

移動 先に 待機す る ことができます。 







ユニット 選択と 抒え 


戦闘 マップ 上で I 


团 ボタンを 押す と、 


「敵 ユニッ トの 表示」 に 切り替わります （味 
方 ユニットの 表示に 戻す のは、 Diillll 
ポタンを 押す） D 敵 ■味方と もに、 ユニット 
の 状態を 知る ことができます。 




..... 吖， .ぎ：.. .■■.デ ' - 如.， v . . - 












戦闘 V 



ここでは 「拡大 戦 園」 について 説明し ます 


「拡大 戦 画」 の 方法 





Hg tfC 柳 

Kg . ハ ケイ . V メメし 
乾 パ 丨バ.宁 ゾス M / S ' 


〇 ユニット 移動 後に、 ユニット メニューで 

「攻撃」 「魔法」 を 選択し 攻撃 相手を 
選びます。 

©使用す る 武器 や 魔法を 選択し ます。 

G 戦闘 内容が 表示され、 ㈤ ボタンで 攻撃 開始 
〇 拡大 戦闘へ！ 

注! 拡大 戦 _ は 「オプション J (pm ) で 
オフに する こと もで きます。 


攻撃の 向きと 必殺の 確率 例 


攻撃を 仕掛ける 向きに よって、 必殺の 発動す る 確率が 変わります。 



m 

，卜 V 
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通常 （正面） 攻撃 時は、 

必殺の 確率は 「2」 になる ことがあります 



威力 

命中 





綱 


• ■ ' ... 




側面から サイド アタックを 仕掛ける と、 
必殺の 確率は 「3」 になる ことがあります。 


後方から バック アタックを 仕掛ける と、 
必殺の 確率は 「4」 になる ことがあります 
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拡 大戦 関の 個 別 指定と N 数 制限 


4 
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「オプション」 （ P 11) で、 ユニット 
個別に、 「拡大 戦闘」 の 「オン」 
「オフ」 を t 安定す る ことができます。 
また、 指定した 回数を 超える と、 
自動的に 「オフ」 に 切り替わる 「回 
数 制限」 の 設定 もで きます。 




ダメージの 算出 方法 

ダメージは 基本的に 物理 攻撃の 場合 

r ユニッ トの （物理） 攻撃力 x 必殺 修正- 相手の 防御 力: 

魔法 攻撃の 場合 

「ユ ニッ トの （鼯 力） 攻撃力 X 必殺 修正-相手の 魔法 防御 

という 法則に よって 算出され ます。 


ダメージ」 


ダメージ』 



※防御 力 （魔法 防御 も 同様） は 

r ユニッ トの 防御 c 魔法 防御） + 防具の 
防御 力 （魔法 防御 力） + 地形 効果 j 

となります D 

一部の 武器 や 魔法には、 防御 力を 無視し 
て ダメージを 与える 「防御 貫通」 や、 催眠 
などの 特殊効果を 持つ もの も あるので、 
これらを 駆使して 強敵を 打ち破りましょう 
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ワールド マップとは、 戦闘に 勝利 後、 次に 移動す る 新しい 拠点が 表示され る 場面です 
準備 拠点の 上で® ボタンを 押す と、 新しい シナリオに 移行す る ことができます 
拠点 以外の 場所で ⑩ ボタンを 押す と、 部隊の 確認 や 
セー ブ •辞書な どを 確認で きる 「マップ メニュー」 が 開きます： 

また、 シナリオ 拠点では ない 一部の 拠点の 上で 多 ボタンを 押す と、 

持ち物の 整理 や 買い物が できる 「拠点 メニュー」 が 開きます。 


ワールド マップの 要素 








儀' 






上: 


青い旗 アイコンが 

表示され ている 拠点 か 次の マップ 



拠点 メニュー 

ワールド マップ 上では 方向 キー 
を 使って 力ー ソルを 動かす と、 
マップ 全体を 見渡す ことができ 
ます。 また、 ra ボタンを 押す 
と マップの 全景を 見る ことが で 
き ます。 







■■也 __ 
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「マップの 確認 •ズーム アウト」 
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ワールド マップ 上で 開く ことができる メニューを 説明し ます。 

マップ メニュー 

「部隊」 の 確認 や、 「辞書」 「オプション」 「セー ブ J 「口ー ド」 などを 行う ことが で 


きます。 （2〇 ぺージ の 戦闘 m 「マップ メニュー」 も 参照） 「ニコラス」 という コマンド 
は ワールド マップ 独自の ものです。 「ニコラス I について は 26 ぺージ で 説明し ます。 


「部隊」 

戦闘に 参加して いる 
ユニットの一 覧を 表示し ます。 



基本 ルールな どの 情報を 
確認す る ことができます。 



「ニコラス」 

集めた グラ セウ ムを 使った 神の 像 
の 復元 や 特殊 アイテムの 作成、 歴 
史 について 話を 聞く こと もで きます。 


「 オプション」 

環境 設定を する ことができます。 （ P 1117) 

「セ^ ー フ」 

そこまでの デー タを セーブし ます。 

「 ロード」 

セーブ データの 口ー ドが できます。 





拠点 メニュー 
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「持ち物の 整理」 

キャラクター （ユニット） の 持ち物を 整理す る 
ことができます 。編成! [[ ( P 14) を 参照。 


「武器® & 道具 S 」 

シナリオ 拠点では ない一 部の 拠点 部分で; ボタンを 押す と、 武器 屋か 道具屋で 
買い物を する ことで きます。 また、 不要な アイテムを 売る こと もで きます。 
購入した アイテムは 「持ち物の 整理」 （ P 14) で 整理を 行し 、ましょう。 
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ニコラスが 仲間に なると 、 ワールド マップの 丨 マップ メニュー; の 

コマンドに 「ニコラス」 が 加わります 集めた グラ セウ ム による 神の 像の 復元 や 

グ ラセ ウムと 武器を 使った アイテム 実験な どを 行う ことができます 




m 


像を 確認 


. r 十 ， t 


5.4 






集めた グ ラセ ウムの 数に よって 神の 像 
が 復元され ていきます。 神の 像は 「光 
の 神 •グウィン」 「闇の 神* ギア ラン」 が 
存在し ます。 入手した グラ セウ ムの 数に 
よって、 それら 像が 復元され ていきます。 


注！ 対象と なる グ ラセ ウム は、 ゲーム 中に 獲得で きる！ ■小 j 「中」 と シナリオ 上で 入手で きる r 大 j 
です。 ま た. 〗 回の プレイでは すべての グ ラセ ウムを 獲得す る ことは でません □ 神の 像を 完全 
に 復元す るた めには、 クリア データを 引き継ぎな が! 3、 何回も プレイして ください。 





















XVorldmap 


アイテム 灾験 





ぐ:— 




作. ぐり 炉な も砑究 k ゼ 卞; な 
if. 竽ム r'4_4H.U 


獲得した グラ セウ ム （小） を 使って、 特殊 
な 武器を 作成す る ことができます。 





I 


，意 it 



〇 一定 条件を 満たす と、 ウインドウ 上に 必要な 
アイテム 名と グ ラセ ウムの 個数が 表示。 


©その アイテムが アイテム ボックス 内に あり、 必要 
なグ ラセ ウムが 足りて いると、 実験を 行う ことが 
できます （持って いないと 実験は 許可され ません）。 


鑛 実験 開始! 


Q 実験が 無事に 終了す ると、 新しい アイテムが 
製造され ます。 


説明を 聞く 


グ ラセ ウムや 神々 に関する 歴史 や 情報を 聞く ことができます。 
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雜 ニコラスから 聞きた •選択され た 項目に 関 ©話を 聞き 終える と、 新 
い 項目を、 方向 キーと する 情報が 表示され ます。 しい 項目が 増える こと も 
ボタンで 選択し ます。 あります。 
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ワールド マップ IV 



ゲームを 進めて いくと、 ワールド マップ 上に 「試練の 塔」 が 現れます ^ 
「試練の 塔」 は、 レベルの 低い ユニットを レベルアップさせる ための 
戦闘が できる 場所です。 宝箱から アイテムを 入手す る こと もで きます, 



注！ 「試練の 塔」 を 終了す るには、 勝利 条件を 達成す るか、 スター ト 地点に 戻り 
「離脱」 を 選択して ください。 


ワール K マップ V 



ゲーム 中に 獲得した グラ セウ ム （中） をイ吏 用す ると、 
クラス チェンジが できる ようになります。 


「 クラス チェンジ」 で 何が 変わる? 

クラス チェンジを 行う と ユニット •キャラクター の 基礎 能力が アップし ます。 
今まで 装備で きなかった 武器な どを 使える ようになれます。 

注！ 使用す るグ ラせ ウム （中） の 種類 （光 •閎） によって チェンジ する 兵種が 異なります 。 ： 


2.8 






Worldmap 


「クラス チェンジ」 の 条件 

® ユニットが 一定 以上の レベルに なって いる こと。 
© グ ラセ ウム （中） を 持って いる こと。 


「 クラス チェンジ」 の やりかた 



〇 「持ち物の 整理」 から 
グ ラセ ウムを 選択し ます。 



@ 「グ ラセ ウム」 を 「使う」 を 
選択し ます。 



@ チェンジ 画面が 表示され ます。 


チェンジ 説明 もあります。 



©クラス チェンジ スタート! 



@ クラス チェンジ 完了。 ❻ チェンジ 後の ステー タス も 

ステータス 表示が されます。 確認で きます。 兵種 名 や 

武器 レベル も 変わって います。 


29 










キャラクター 






主人公 ◎戦士 C : 身長 175 cm 


カス トールの 領主、 モル デン 候の 子息。 9 歳 
のとき から、 連合国 家 エル ヴァン ディアの 皇 
太子 シャルルの 小姓と して 首都 ルー メンに 
滞在して いた。 快活で 前向き、 決して 自らの 
信念を 曲げる ことのない 精神の 持ち主。 仲 
間の ためには、 ひるむ ことなく 戦いを 挑む。 


ザ \ / W / W (M 歳） 

◎戦士 ◎身長 170 cm 

エル ヴァン ディアの 皇太子で あり 皇位 
継承者。 どんな 人に も 分け隔て なく 慈悲 
を 与える 清らかな 心の 持ち主。 その 穩や 
かな 人柄 ゆえ 家臣からの 人望 も 厚い。 母 
は ゲネス 国王の 娘 サイ ー デ。 
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Characters 




モル デン_ 


領主 ◎身長 170 cm 


◎剣士 ◎身長 178 cm 


カストール 重臣の 息子で ア シュレイの 幼なじみ。 
とにかく 積極的な 行動 派。 カス トー ルの 騎士 
として、 ワイツに 師事。 


サックス _ 


スタンリー 


◎騎士 （見習い） ◎身長 175 cm 


(15歳) 


ア シュレイの 父。 カス ト ー ルの 領主。 

エル ヴァン ディアの 連合国 家の 重鎮 
として 国政に 参加。 国王で ある グット 
ウッド 3 世を 支えて きた。 先の 戦争で 
は 率先して リーダー シップを 発揮し、 
敵に 圧勝。 


幼し 傾に 父を 失い、 姉妹 •母と 行き 別れになる。 
10 歳の ころに モル デンに 保護され 育てられた。 
ア シュレイの 従者。 


% 


幾 I 


ヴァル モン_ 

◎騎士 ◎身長 178 cm 

エル ヴァン ディアの 重臣に して 護衛 隊隊 長。 
グット ウッド 3 世から 絶大な 信頼を 得て いる。 
ワイツの 教えを 受けた こと も ある。 




騎士 ❼ 身長 166 cm 


◎魔術師 ◎身長 160 cm 

ア シュレイの カス ト ー ル 時代の 幼なじみ。 
ワイツから 武術を 教わって いたが、 
魔術師の 道を 歩む ことにした。 


エミリア 


<11 歲) 


フ ロロ 


(1城) 


ラー パス 領主 ブルー マントルの 娘。 
幼い ころに 母を 亡くした。 勝 気で お転婆。 
行動 力 も ある。 槍の 腕は 一流。 
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Characters 


ジェシカ 


(15 歳) 


©剣士 ( S 身長 165 cm 


放浪の 女 剣士。 幼 t 傾に 母を 亡くす。 
ァ シュレイと 幼少 期を 過す。 




テス 


(13 歳) 


◎僧侶 ◎身長 164 cm 

カストー ルの 修道院の 修道女 
光 魔法が 使える。 




ス ァフ_ 

◎工兵 ◎身長 158 cm 

暗殺者の 少女。 ゲネスが 誇る 暗殺 
集団 「モル セー ゴ」 の 一 員。 


エル パランス 


180 歳) 


大賢 者 ◎身長 190 cm 


エル ヴァン ディアの 建国 戦争を 勝利へ 
と 導いた 伝説の 魔法使い。 



Item & Magic 


アイテム & 魔法 


武器 

名称 

威力 

効果 

片手 剗 

ショー ト ソー ト 

5 

短め の 片手 用の 刀剣です 


グラディウス 

7 

剣 闘士が 使った 片手 用の 刀剣です 


ロング ソード 

10 

やや 長め の 片手 用の 刀剣です 


バタ 

5 

骜 手 状の _雾 剣 身が ついた 剣です 

突 

レイピア 

5 

細身で、 先端の 銳< 尖った 剣です 

两手 《 

クレイ モア 

17" 

長身で 両手 持ちの 大 剣です 

汀擊 

メイス ' 

6 

金 綴 麵 棒です 


モール 

9 

聋厲を 埋錢羅 んだ靈 い 根# です 

樓 

スピア 

7 

一般的に 使われて いる 搶 です 


ランス 

15 

矛の 部分が 三角錐 状の 長 槍です 

i mm 

ジャベリン 

4 

投_ 用に 改良され た 投げ槍です 


T 7 ッ クス 

8 

木製の 柄に 金属製の 刃が ついた 斧です 


バトル アッ クス 

12 

柄を 長く して 破壊力を 增 した 斧です 

斧 （投 ») 

ト マ ホーク 

5 

目標に 向かって 投擲す る投 斧です 

短剣 

ナイフ 

3 

小型で 扱い 易い 短剣です 


バ セラー ド 

6 

刺 突 用の 大型 短剣です 

短剣 （投 娜） 

スロー ナイフ 

4 

投擲 用に 改良され た ナイフで ず 

月 

ショート ボウ 

5 

小型で 扱い 易い 弓です 

クロス ボウ 

ボゥ# > 

6 

弓 1 き 金を 引いて 矢を 打ち出す 武器です 

防具 

名称 

防御 

効果 

衣類 

皮の 服 

3 




黒装束 

4 

藤る 者の 動きを 妨げない 黒ずく めの 装束です 


口- ブ 

1 

絹 製の シンプルな ローブです 

軽 雄 

革の 鎧 

4 

の 軽い 鎧です 


金属の 胸当て 

5 

金属で 補強され 走 __ てです 

中 M 

レ ザ ー メイ/レ 

5 

硬化 させた 革を 使用した 鎧です 


ス ケイ ルメイ ル 

6 

鉄片を ウ ロコの ように 仕上げた 鎧です 

mm 

フレ ー トメ イル 

6 

鉄板を 加工し T 作った 鎧です 


フル プレー ト 

7 

身体を す っぽり M う 全身 鎧です 

盾 

名称 

回避 

効果 

盾 

ラ ウン トシー ルド 

1’ 

軽金属で 作られた 丸い 盾です 


タワー シールド 

’ 1:. — ’ 

背丈 ほどの 大きさの 長方形の 盾です 

通 具 

名称 

効力 

効果 

消費 アイテム 

安価な 傷薬 

10 

味方の HP を 少し 回復し ます 1 


普通の 傷薬 

20 

味方の HP を 回復し ます 


状態 治療 薬 

_ 

味方の ステータス 異常を 回復し ます 


鍵 

- 

扉 や 宝箱の 鍵を 開けます 


たいまつ 

響 

視界の 悪い 場所 や 暗 間を 照らし、 見える 範囲を 広げます 

魔法 

名称 

威力 

効果 

回復 魔法 

癒しの 星 光 

10 

味方の HP を 少し 回復し ます 


癒しの 月光 

20 

味方の HP を やや 多め に 回復し ます 


浄化の 白光： 


味方の ステータス 異常を 回復し ます 

補助 魔法 

強き 追い風 

5% 

味方の 攻擊 力を 一定の 間 アップさせます 


硬き 追い風 

5% 

味方の 防御 力奄 一定の 間 アップさせます ' 


確かな 追い風 

30% 

味方の 命中 率を 一定の 間 アップ さ せます 


機敏なる 追い風 

30% 

味方の 回避 率を 一定の 間 アッフ させます 


快 心の 追い風 

10% 

必殺の 出る 確率を 一定の 間 アップさせます 

攻擊 魔法 

燃え盛る 火焰 

1 

初歩 的な 攻擊 魔法です 


吼え猛 る 烈火 

5 

やや 強力な 攻擊 魔法です 

妨害 魔法 

か弱 さの 枷 

5% 

敵の 攻撃力を一 定の間 低下させます 


脆 さの 枷 

S % 

敵の 防御 力を 一定の 間 低下させます 

拙 さの 枷 

30% 

敵の 命中率を 一定の 間 低下させます 

鈍重 さの 枷 

30% 

敵の 回避 率を 一定の 間 低下させます 

遅々 たる 枷 

50% 

を 一 萣 孅闋 低下 させます 

孤立 無援 


敵 ユニットに 掛かって いる 補助 魔法を 無効 化します 
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米倉 千尋 
ライ ネンの 翼 

New Maxi Single Now On Sale 

"PiayStatJon 奪 用 ソフト エル ヴァン ディア ストーリー. OP テーマ 

[C D ] 1 ■ライオンの _ .2 .榮 3 .ライオンの 霣 Onstrumenta 丨） 4 ■菜 Un 包 trumerrt 自 
[ DVD ] ライオンめ _( PV > 


KIZM 7 « ¥1 600 flak tn) 


New Album 


Kaleidoscope 

Now Bn Sale 


Nics パ 3og ra,oao f«> , f ： 


MCORDS 4 

AWW .■ rds CO r t'f rfl'CQkd c—-..tnro 











発売元: 株式会社 ティーム エンタテインメント 

http:// www.team-e.co.jp/ 


エル ヴァン ディア スト 

オリジナル サウンドト ラ 

2007. 5.2 On Sale 

作曲 家 •岩垂 徳行 & H 比野刖 彦が 贈る 珠玉の サウンドが 
アルバムに！ 2007 年 4 月 発 売の _T layStalion 2, 「 エルヴァ 
ン ディア ストーリー」 の サウンドトラックが 早 くも リリース！ 
サウンドは 「グランデ f ア」 シリーズ、 「ラジア ータ ストーリー ズ」 

などを 手がける 岩垂徳 行 氏 と、 「 M et al Gear Solid j 
シリーズ などを r がける 、日 比 野 則 度 揉が 担， ! サウンド 
面で も 話繮性 卜 分な 作品と な _ ています 


エ ルウ ァン ディアス トーリー オリジナル サウンドトラック 
KDSD- 00135 ¥2 T 940( 税込） 
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SLPM 66585 


株式会社 ス八 イク 

TX 50-0044 寒 京都 渋鑛醺 PJ 山 町 284 トウ セン 遒寒坂 第 2 ビル 
スパイク ユーザー サ ポート TEL : 03-57287117 
( t •日* 祝祭日を 除く 凝-金 10: ⑽〜 18:00) 

令 誠に 勝手ながら ユーザー サボー トの 対象を 日本国内 在住の 方の みと させて いただきます， 予め ご了承く ださい 
※最新の サボート 情報は 弊社 ホームページ にて ご 案内して おります。 ホームページ www . spike . co.jp 
©2007 Spike All Rights Reserved 
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幕壮神 


が大 の 






開な 因 
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k 占の W 代？ 财 界を 中み 丨1 丨 した 光の 祌 グウィンと 
冏 の 神 ギア ランは: 碎 細な ことか ざ 対 ケ 
激しい 戦 I 、の 末、 お❼ 、の 肉体を 破壊 じて しまう 


その 体は 神 の 欠 Kr I ゲ ラセ ウム： となり 


W 


tft 界 中に 散らばった! それは 人と 人の 戦 I 、において 


人い なる 恩忠を 与える という 


そして 今、 ゲネス EEf は、 大 M エル ヴァン ディアへ 


位攻を 開始した エル ヴァン ディア 述 frh 丨家 カス トール 


領 E の 息 f ア シュレイは 、祖国 や 仲間を 皆る ために 戦い I 


身を投じる。 本格派 ファンタジー •シ ミュレ ー ション RPG 、 發提 



什大な ファンタジー， 
ストーリーが 心を 震わす! 


神が 死んだ 世界で 繰り広げられる 
大国の 熾烈な 戦闘。 

コ レイヤ ー の 選択 次第で ストー リーは 
大きく 変化して いくだろう！ 


ゲーム 界を 代表す る 超粲咕 
スタッフが - 堂に 集結! 


藤 原 カムイ （キャラクター デザイン） ， 
いしせ きひで ゆき （脚本〕、 岩 垂德行 
日 比 野則彦 （音楽）、 草薙 （美術） 
たちが 「圧倒的」 な 世界観を 創出！ 


深い 戦略 性と 费富な 選択 技 
本格派 シミュレーション K P G ! 


ア シュレイ たちを 勝利に 導く ためには、 戦術. 

戦輅 性が 試される。 また、 個性 あふれる クラスが 存在! 
さらに 入手した 「グ ラセ ウム」 によって 
上級 職への クラス チ I ンジも 可能！ 
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ROM 


この ディスクは "PlayStation 2”（ 日本国内 仕様） 専用の ソフ ト ウェアです 

PlayStation 1 " and "DUALSHOCK" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Jnc, 
Library programs ©bony Computer Entertainment Inc. 1 '^fV 1 ©1994 Sony Computer Entertamment fnc. 
MADE IN JAPAN' 


シミ ユレ _シ ヨン RPG 

プレイヤー 人数: 1 人 

アナログ コン ト □—ラ （ DUALSHOCiC ) v 
アナログ コント ラ （DUALSHOCK 2) 4 用 

"PlayStation E !, 専用 
メモリー カート （8 MB ) 対応 

474 KB 以上 



注意 

(ちゆうい) 


, r 解説書」 および お使いに な る ハー ドウ ヱ アの 「 取扱説明書」 「 安全の 
ために」 を 必ず 読んで から、 ご 使用く ださい。 特に、 小さい お子様は 保護 

I ► A i -f- A r J- A | A 

者の 方が お読みの 上、 正しい 方法で、 ご 使用く ださい. 


11111111111111111111 


4940261 50895 1 


FOR JAPAN ONLY 
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